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Kin-Ball sa hra medzi tromi stperiacimi timami po Styroch hracoch na hracej ploche (ihrisku).
Cielom tohto Sportu je, aby tim, ktorého farba sa vyvola, chytil loptu ktoroukolvek ¢astou tela
predtym, ako sa lopta dotkne zeme. Tim, ktory loptu chyti, ju odrazi spat” inému timu a hra
bude pokracovat, pokial neddjde k chybe. Ak sa tim dopusti chyby, kazdy z ostatnych dvoch
timov dostane jeden bod.

Pre viac informacii o akceptovanych systémoch hry kontaktujte IKBF (info@kin-ball.com).
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2.1. ROZMERY A POPIS HRACEJ PLOCHY (IHRISKA)

Velkost hracej plochy (ihriska) pre oficialne turnaje musi byt 20 m x 20 m. Ciary vymedzujice
hraciu plochu (ihrisko) musia byt vsetky rovnakej farby, stvislé a minimalne 5 cm Siroké.

Pozndmka: V zdvislosti od typu turnaja mézu byt prislusné orgdny poZiadané o zmenu
velkosti hracej plochy (ihriska). Pre viac informdcii kontaktujte IKBF (info@kin-ball.com).

22. PRIESTORY PRE ROZCVICENIE SA HRACov -
ZAHRIEVACIA (ROZCVICOVACIA) PLOCHA (WARM-UP AREAS)

Pre kazdy tim by mal byt k dispozicii priestor pre rozcvi¢enie. Je potrebné, aby sa tento
rozcvi¢ovaci priestor nachadzal za lavi¢kou timu a mal by mat' rozmer minimalne 9 m?,

Vynimka: Ak priestor, v ktorych sa kond podujatie, neumozriuje takéto rozloZenie
rozcvicovacich pléch, IKBF méze schvalit mensie alebo inak umiestnené priestory.

2.3. USPORIADANIE PRIESTORU

Priklad fyzického usporiadania hracieho priestoru pouzitého pre oficialny medzinarodny
turnaj v Kin-Ball-e. M6Zu sa pouzit' aj iné usporiadania, ale organizator sa musi snazit' co
najviac dodrzat tieto podmienky:

e Lavicky vSetkych timov musia byt umiestnené tak, aby z nich bolo vidiet' na
oficialny (hlavny) ukazovatel skoére.

e Lavicky vSetkych timov musia byt umiestnené tak, aby z nich bolo vidiet' na
oficialnu (hlavnu) ¢asomieru.
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Obr. 1 - Priklad usporiadania priestoru
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24. TECHNICKE VYBAVENIE

2.4.1. VSetko vybavenie pouzité v oficidlnych medzindrodnych sutaziach musi byt
schvalené IKBF.

2.4.2. Kazda hracia plocha (ihrisko) musi byt vybavena najmenej dvoma oficialnymi loptami
s priemerom od 1,20 do 1,25 m.

2.4.3. RozliSovacie vesty v troch oficialnych farbach (modra, Seda a Cierna).
2.4.4. Ukazovatel skore, ktory musi byt viditelny pre vSetkych Gcastnikov a divakov.
2.4.5. Kompresor pre nafukovanie lopty.

2.4.6. Oficialny vysledkovy harok IKBF, ktory musi vyplnit' zapisovatel skére (scorekeeper) a
rozhodcovia pred, pocas a po zapase.

2.4.7.V pripade potreby aj ¢asomieru, ktora musi byt  viditelna pre vsetkych ucastnikov a
divakov.

2.4.8. Ak je to potrebné, zvukové zariadenie, ktoré sa pouzije na oznacenie zaciatku a
konca periéd a hier. Tento signal moze byt integrovany do casomiery alebo Uplne
nezavisly (napr. siréna stlaceného vzduchu, tribka).

2.4.9. Kocka so Siestimi stranami s farbami troch timov (dve protilahlé strany pre kazdu
farbu).

2.4.10. Dve vlajky pre Ciarovych rozhodcov.
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Kazdy tim je zlozeny zo Styroch az dvanastich hracov, jedného hlavného trénera, dvoch
asistentov trénera a jedného timocnika. Na hracej ploche (ihrisku) musia byt vzdy Styria hraci
z kazdého timu.

3.1. ULOHY A POVINNOSTI HLAVNYCH TRENEROV A
ASISTENTOV TRENEROV

3.1.1. Musia spolu so svojimi timami dodrziavat” pravidla a predpisy hry, ako aj pravidla
Sportového spravania (pozri Priloha A:). Ich spravanie teda spada pod jurisdikciu
rozhodcov.

3.1.2. SU zodpovedni za spravanie ¢lenov svojho timu.

3.1.3. Musia dodrziavat' filozofiu fair-play.

3.1.4. Svoje spravanie musia mat’ vzdy pod kontrolou.

3.1.5. Musia zabezpedit, aby hraci reSpektovali rozhodnutia rozhodcov.

3.1.6. Hlavni tréneri si mozu zobrat’ timeouty, pocas ktorych mézu poziadat’ rozhodcov o
vysvetlenie uplatfovania niektorych pravidiel. Toto pravo sa musi vyuZivat iba
sporadicky a so zdvorilostou.

3.1.7. Iba hlavni tréneri a asistenti trénerov, ktori su zapisani vo vysledkovych harkoch,
mozu pocas hry stat’ pred lavickou timu.
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3.2. ULOHY A POVINNOSTI KAPITANOV

3.2.1. Reprezentuju svoj tim v hre. SU jedinymi ¢clenmi timu, ktori mdzu hovorit” s
rozhodcami za Ucelom ziskania zakladnych informacii o uplatfiovani alebo vyklade
pravidiel aj v pripade, Ze aktuadlne nebezi oddychovy cas (timeout). Toto sa musi robit’
zdvorilo, sporadicky a iba vtedy, ked' lopta nie je v hre (teda pocas prerusenia hry).

Pozndmka: Ak su kapitani na lavicke, mézZu, ak lopta nie je v hre (teda pocas prerusenia
hry), vystupit na hraciu plochu (ihrisko) a vyZiadat si zakladné informdcie od rozhodcov.

3.2.2. Ak pocas hry musia kapitani prestat’ hrat” (zranenie) a nemézu sa ujat” svojej ulohy,
tréneri urcia hlavhému rozhodcovi iného hraca, ktory bude po zvySok hry posobit” ako
kapitan timu.

3.2.3. Kapitani musia dohliadat na ¢innost’ svojho timu.
3.2.4. Musia dodrziavat' filozofiu fair-play.
3.2.5. Musia zabezpedit, aby hraci reSpektovali rozhodnutia rozhodcov.

3.2.6. M6zu poziadat’ o timeout.

3.3. ULOHY A POVINNOSTI HRACOV

3.3.1. Musia poznat pravidla hry a dodrziavatich.

3.3.2. Musia sa spravat Sportovo a dodrziavat nasledujlce zasady:

e Byt zdvorili voci superom a rozhodcom.

e Akceptovat rozhodnutia rozhodcov

e Vyvarovat sa konania a postojov zameranych na ovplyviiovanie rozhodnuti
rozhodcov.

e Vyvarovat sa konania a postojov zameranych na zdrziavanie hry.

3.3.3. Ak hraci nie su na hracej ploche (ihrisku), musia sediet na lavicke svojho timu, stat’ za
lavickou svojho timu alebo ist na rozcvicovaciu plochu.

3.3.4. Ked' s pocas hry na hracej ploche (ihrisku), musia vzdy sledovat” hru.
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34. ULOHY A POVINNOSTI TLMOCNIKOV

3.4.1. Musia spolu so svojimi timami dodrziavat’ pravidld a predpisy hry, ako aj pravidla
Sportového spravania (pozri Priloha A:). Ich spravanie teda spada pod jurisdikciu
rozhodcov.

3.4.2. Timocnici sa mézu pripojit” k hlavhym trénerom alebo kapitdnom ak je potrebné
hovorit' s rozhodcami.

3.4.3. TImocnici musia sediet’ na lavicke svojho timu, stat’ za lavickou svojho timu alebo ist’

na rozcvicovaciu plochu. TImocnik pocas poskytovania svojich sluzieb nesmie
spomalovat’ priebeh hry. Ak timocnik nie je schopny splnit si svoje povinnosti vcas,
moze byt vydané malé varovanie (minor warning).

3.4.4. Vyuzitie tlImocCnikov musi byt motivované tazkostami hlavného trénera alebo
kapitana timu komunikovat s rozhodcami z dévodu jazykovych bariér. IKBF moze
odmietnut’ pouzitie timocenia, ak:

e Jazykom, ktorym hovori hlavny tréner, rozumie a hovori aj hlavny rozhodca na
dostatocnej Urovni, ktora umoznuje zrozumitelnd komunikacie medzi nimi.
e Dany timocnik neovlada anglicky jazyk ani jazyk rozhodcu.
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3.5. DRESY (UNIFORMS)

Hraci nesmu pouzivat’ vybavenie ani nosit’ ni¢, ¢o by mohlo byt nebezpecné pre nich alebo

pre iného hraca (vratane akychkolvek Sperkov).

Zakladné vybavenie:

Zakladné pravidlo - timy musia mat’ na sebe podla moznosti zhodné zakladné vybavenie.

Zakladné povinné vybavenie hraca obsahuje tieto samostatné polozky:

Dres alebo tricko (koselu) s rukavmi, alebo bez nich. Zakladna farba nesmie byt
ZIta (farba rozhodcovského dresu).

Sortky.

Pancuchy alebo ponozky.

Sportové topanky.

Hraci mozu tiez nosit’ chranice kolien.

Poznamka: Zakladné povinné vybavenie a spodnd bielizert nesmu obsahovat Ziadne
politické, nabozenské alebo osobné slogany, vyhlasenia alebo obrazky. Tim hraca,
ktorého zakladna povinna vybava ma politické, naboZenské alebo osobné slogany alebo
vyhldsenia alebo obrdzky, méze byt sankcionovany organizatorom sutaze alebo IKBF.
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Hra Kin-Ball m&ze byt rozhodovana jednym rozhodcom (hlavny rozhodca) alebo dvomi
rozhodcami (hlavny rozhodca a pomocny rozhodca).

4.1. HLAVNY ROZHODCA (HEAD REREREE (HR))

4.1.1. HR musi dodrziavat’ a presadzovat’ vsetky pravidla hry.

4.1.2. HR je zodpovedny za overenie vsetkych podrobnosti tykajucich sa hracieho priestoru
a hracej plochy (ihriska) a musi overit' vSetko vybavenie, ktoré sa pouzije pocas hry
(vysledkova tabula, ¢asové zariadenie, Ciary, lopty, rozliSovacie vesty atd".).

4.1.3. HR vyda a zaznamena na oficialny bodovy zapis malé a velké varovania (minor and
major warnings).

4.1.4. HR je zodpovedny za rozhodovanie o vsetkych hrach. Ak by boli nejaké otazky od
trénerov a / alebo kapitanov, konecné slovo nad rozhodnutim ma hlavny rozhodca.

4.1.5. HR je opravneny rozhodovat' o bodoch, ktoré nie s uvedené v tychto pravidlach.

Poznamka:
HR musi informovat organizatora sutaze o akychkolvek spornych situdciach, ktoré sa
vyskytli pocas hry a ktoré nie su uvedené v tychto pravidldch.

4.1.6.HR ma pravomoc diskvalifikovat' tim, hracov alebo clenov timu, ak po prijati
varovania tim, hraci alebo ¢lenovia timu odmietnu hrat” alebo odmietnu pokracovat v
hre alebo ak svojim konanim brania v hre.

4.1.7. HR je opravneny rozhodovat o akomkolvek poruseni pravidiel, ku ktorym déjde v
hracom priestore. Len ¢o vSsak HR podpise vysledkovy harok hry, rozhodcovia uz

nebudu mat na vysledok hry ziadny vplyv.

4.1.8. HR musi byt vymeneny, ak je pocas hry zraneny a nemdze pokracovat v plneni
svojich povinnosti.

4.1.9. HR musi preskimat vSetko vybavenie hracov a vylucit’ vsetky predmety, ktoré by
mohli byt pre hracov v hracom priestore nebezpecné (hodinky, Sperky, Ciapky atd".).
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4.1.10. HR méa pravomoc diskvalifikovat’ hraca, ak HR rozhodne, Ze jeho fyzicky stav
predstavuje riziko pre jeho bezpecnost alebo pre bezpecnost dalsich hracov (napriklad:
nekontrolované krvacanie, zranenie braniace hracovi v bezpecnom pohybe po hracej
ploche atd.).

Pozndmka: Hlavny rozhodca méze v pripade potreby pozadovat, aby bol hrac vysetreny
nezdvislym zdravotnym persondlom.

4.2. POMOCNY ROZHODCA (ASSISTANT REFEREE (AR))

4.2.1. AR pomaha hlavnému rozhodcovi pri efektivnom uplatfiovani pravidiel.
4.2.2. AR musi nahodne zvolit tim (hod kockou), ktory zacne hru.

4.2.3. Ak je AR zraneny pocas hry a nemdze plnit’ svoje povinnosti, musi byt vymeneny.

43. VYBAVENIE ROZHODCOV

Vybavenie rozhodcov pozostava z:

e Oficidlny IKBF dres a Sortky.

e Pistalka.
e Oznacenie rozhodcu.
e Hodinky.

o Cervena aj 7Ita karta.
e Pasky oficialnych farieb (na ruky - potitka).
e Sportova obuv.

Oficialna metdda, ktoru rozhodcovia pouzivaju na identifikaciu timu (ktory spésobil chybu), je
pouzitie pasok na ruku. Pasky na ruke sa musia nosit’ nasledovne:

o Ciernu pasku predstavuje pravy &erny rukav dresu rozhodcu.
o Seda paska sa nosi na pravom zapasti.
e Modra paska sa nosi na l[avom zapasti.
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44. ZAPISOVATELIA SKORE (SCOREKEEPERS)

4.4.1. Dohliadaju na ukazovatel skore.
4.4.2. Sedia pri pulte ukazovatela skére (vid 2.3 Usporiadanie priestoru).

4.4.3. S0 zodpovedni za spravne vyplnenie vysledkového harku a za jeho predlozenie
hlavnému rozhodcovi na schvalenie.

4.4.4. Ak je pozadovany timeout a rozhodcovia to nevidia, musia sa rozhodcom pokusit
signalizovat’ tuto poziadavku.

4.5. CASOMERACI (TIMEKEEPERS)

Ked' sa zapasy hraju na cas:
4.5.1. Dohliadaju na casovanie periéd, ako aj na ¢as medzi periodami.
4.5.2. Upozornuju hlavného rozhodcu na akykolvek problém suvisiaci s casom.
4.5.3. Spustia casomieru, ked rozhodcovia za¢nu hru.

4.5.4. Hlasia koniec hracieho casu pre kazdu periddu a hru silnym zvukovym signalom.
Signal od ¢asomeracov konci periodu hry a hru.

Poznamky: Ak signal nefunguje, musia casomeraci pouzit akékolvek iné mozné
prostriedky na okamZzité upozornenie hlavného rozhodcu.
Casomiera sa musi spustit, ked rozhodcovia obnovia hru dvojitym zapiskanim.

4.5.5. Sedia pri pulte casomiery (vid 2.3 Usporiadanie priestoru).
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46. CIAROVi ROZHODCOVIA (LINE JUDGES)

4.6.1. Ciarovi rozhodcovia st zodpovedni za pomoc hlavnému a pomocnému rozhodcovi
pri posudzovani nasledujucich chyb:

e Mimo ihriska, Out (Out of Bounds)
e Lopta na zemi (Dropped Ball)

4.6.2. Ciarovi rozhodcovia st zodpovedni za posudzovanie iba lopty, nie hracov.
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5.1. TRVANIE HRY

5.1.1. Ako ziskat bod

Po vykonani prvého odpalu sa hra zastavi, ked sa niektory zo zucastnenych timov dopusti
chyby. Ak dbjde k chybe, dva dalsie timy ziskaju kazdy po jednom bode.

5.1.2. Ako vyhrat periédu

Tim vyhréa periddu dosiahnutim cielového skére: 11 bodov.

5.1.3. Ako vyhrat zapas

Tim vyhréa zapas tym, Ze vyhra 4 periddy.

5.2. PRIEBEH HRY

5.2.1. Kapitani a rozhodcovia sa stretnu v strede hracej plochy (ihriska), aby urcili, ktory tim
vykona prvy odpal. Ostatni ¢lenovia timu musia zostat” na svojich lavickach. Asistent
rozhodcu hodi kocku a farba, ktora je na vrchnej strane kocky, urcuje, ktory tim zacina s
loptou. Po hode sa kapitani vratia na svoje lavicky a hlavny rozhodca dlhym hvizdom
zavola hracov spat’ na hraciu plochu (ihrisko).

5.2.2. Prvy odpal signalizuje zaciatok hry alebo periédy. To sa deje v strede hracej plochy
(ihriska).

5.2.3. Po vykonani prvého odpalu sa hra zastavi, ked sa niektory zo zucastnenych timov
dopusti chyby. Ak sa tim dopusti chyby, dva dalSie timy ziskaju kazdy po jednom bode.

5.2.4. Tim, ktory sa dopustil chyby, sa zmocnuje lopty a bude pokracovat dalSim odpalom
z miesta chyby. K odpalu dojde ked" pomocny rozhodca obnovi hru tym, Ze dvakrat
zapiska.

Poznamka: Miesto chyby je miesto, kde nastala chyba (okrem chyby “Mimo ihrisia (Out of
bounds)”).
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5.2.5. Ked" tim dosiahne kritické skére, hlavny rozhodca piskne trikrat, aby signalizoval, ze

evvs

zostavajuce timy.

5.2.6. Z dvoch zostavajucich timov sa pre dalsi odpal lopty zmocni tim s mensim poctom
bodov. Ak maju oba timy rovnaky pocet bodov, hlavny rozhodca hodi kockou, aby urcil,
ktory tim sa zmocni lopty. Odpal sa kona v strede hracej plochy (ihriska).

5.2.7. Prvy z dvoch zostavajucich timov, ktory dosiahne cielové skére, vyhrava periddu.
5.2.8. Medzi periédami je prestavka 2 minuty.

5.2.9. Prvy tim, ktory vyhral Styri periddy, vyhrava zapas.

Poznamka: V zavislosti na turnaji mézu byt prislusné autority poZiadané o zmenu
oficialneho formatu alebo trvania hry. Pre viac informdcii o akceptovanych formatoch
hry kontaktujte IKBF (info@kin-ball.com).

53. SYSTEM HODNOTENIA (RANKING SYSTEM)

Kazdy tim ziska 1 bod za kazdu periodu, ktoru vyhral. Tim, ktory skonci ako prvy, ziska este 2
bonusové body.

V duchu filozofie Sportového spravania napomenutie (warning) hracovi alebo timu vedie k
odobraniu bodov:

- Malé napomenutie (Minor warning): odoberie sa 1 bod
- Velké napomenutie (Major warning): odoberu sa 2 body

Pozndmka: Tim méZe ukoncit hru so zapornym poctom bodov.
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54. ODDYCHOVY CAS (TIMEOUT)

Existuju tri rozne typy timeout-ov:

5.4.1. Timeout timu
5.4.1.1. Kazdy tim ma povolené tri 40 sekundové (30 + 10) timeouty na zapas.
5.4.1.2. O timeouty m6zu poziadat iba hlavni tréneri alebo kapitani.

5.4.1.3. Ziadost o timeout méze byt predloZena rozhodcovi, iba ak lopta nie je v hre.
Akykolvek tim na hracej ploche (ihrisku) méze v tejto chvili poziadat' o
timeout.

Pozndmka: Tim, ktory odchddza z hracej plochy (ihriska) po dosiahnuti kritického skore,
sa povaZuje za tim na hracej ploche (ihrisku) az do pokracovania hry o dalsi bod.

5.4.1.4. Pocas timeoutu mozu hradi opustit” hraciu plochu (ihrisko) a sediet’ na lavicke
timu a ostatni ¢lenovia timu moZzu vstupit na hraciu plochu (ihrisko).

5.4.1.5. Timy si m6zu zobrat' timeout po uplynuti timeoutu rozhodcu.

5.4.2. Timeout rozhodcu
5.4.2.1. Rozhodcovia m6zu hocikedy zobrat tolko timeout-ov, kolko je potrebné.
5.4.2.2. Timeouty moOzu trvat’ tak dlho, ako je to potrebné.

5.4.2.3.V pripade zranenia hraca.

5.4.3. Timeout pri dosiahnuti kritického skore

54.3.1.Ked je dosiahnuté kritické skore v peridde, hlavny rozhodca automaticky
odpiska 40-sekundovy timeout (30 + 10).
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5.5. STRIEDANIE

Na hracej ploche (ihrisku) musia byt vzdy Styria hraci z kazdého timu. Kazdy tim ma k
dispozicii neobmedzeny pocet striedani, musi vSak reSpektovat nasledujlce pravidla.

5.5.1. Dovolené striedanie (Legal Substitutions)

Striedania su mozné, ked' lopta nie je v hre (ked je hra prerusena). Kym lopta nie je v hre, na
hraciu plochu (ihrisko) méze vstupit lubovolny pocet nahradnikov.

Striedanie nie je povolené v pripade, ak nasleduje opakovanie odpalu (Replay).

5.5.2. Nedovolené striedanie (lllegal Substitutions)

Striedanie nie je dovolené, ked' je lopta v hre. Ak striedajuci hrac vstipi na hraciu plochu
(ihrisko), zatial ¢o je lopta v hre, ide o nedovolené striedanie a bude vyhlasena chyba (Prilis
vela hracov na hracej ploche (ihrisku) (Too Many Players on the Court)).

5.6. ZRANENIA

V pripade zranenia bude mat zraneny hra¢ 10 sekind na to, aby bol pripraveny hrat bez
pomoci alebo aby bol vystriedany. Po tomto oneskoreni, alebo v pripade, Ze zraneny hrac
potrebuje pomoc, vyhlasia rozhodcovia timeout rozhodcu. Zraneny hrac bude musiet’ opustit’
hraciu plochu (ihrisko) a nebude mu umoznené zucastnit’ sa hry az do konca aktualnej
periody, bude vSak opravneny vratit' sa v dalSej peridde. Okrem pripadu, ked tim nema
dostatocné mnozstvo hracov na to, aby pokracoval v hre.

Ak tim bude mat v doésledku zranenia k dispozicii menej ako Styroch hracov, bude mat’
casovy limit 5 minut pred tym, ako bude v aktualnej hre diskvalifikovany (pozri 6.14.5
Diskvalifikacia timu (Team Disqualification)).

5.7. PROTEST

Ak sa clenovia timu domnievaju, ze sU neopravnene potrestani pre nespravny vyklad pravidiel
hry, mézu podniknut’ nasledujuce kroky:

e Hlavni tréneri alebo kapitani mozu prezentovat' svoj pohlad hlavhému rozhodcovi. V
pripade hlavného trénera je na to potrebné vyziadat timeout. Musi sa to robit
pokojne a so zdvorilostou.

e Ak je to potrebné, moéze si rozhodca zobrat® timeout na vysvetlenie svojho
rozhodnutia a / alebo napravu situacie.
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6.1. CHYBNA HLASKA - CHYBA URCENIA (DESIGNATION
FAULT)

Aby bol odpal platny, musi mu predchadzat hlaska (urcenie timu).

Hlaska musi spifat tieto podmienky:
6.1.1. Hlaska musi byt po franctzsky.

Poznémka: Oficidlne farby su v dalSich castiach uvedené vo francuzstine, pretoze
hlaska musi byt vo francuzskom jazyku. Bleu, gris, noir oznacuju farby modra, sivda a
cierna.

6.1.2. Hlaska pozostava zo slova ,Omnikin”, za ktorym nasleduje prave jedna z oficialnych

farieb. Hlaska musi byt presna, kazdé slovo musi byt zretelne pocut a musi byt kratka.

Poznamky:

Hraci uatociaceho timu moézu spolu komunikovat pokial nenarusaju hlasku, alebo
priebeh hry.

Hlasku méze vyslovit' jeden hrac, alebo viac hracov. V pripade, Ze hlasku povie viac
hracov naraz, musi byt povedanad synchrénne a kazdé slovo musi byt zretelne pocut.

6.1.3. Musi byt povedana po tom, ako sa tim zmocni lopty a pred dalsim odpalom.

6.1.4. Hlaska musi byt povedana tak, aby pomocny rozhodca usudil, Ze mal dost” casu na
zopakovanie farby predtym, ako tim vykona odpal (aj ked sa mdze stat, ze farbu kvoli
neocCakavanym okolnostiam zopakovat nestihne).

6.1.5. Hlaska musi byt povedana, ked'je lopta v hre.
6.1.6. Hlaskou musi byt urceny tim, ktory ma najvyssie skore.
6.1.7. Tim s najvyssim skére musi hlaskou urcit tim s druhym najvyssim skore.

6.1.8. Dva timy s najvyssim skore sa musia hlaskou urcovat navzajom.

Poznamka: Posledné tri pravidla (6.1.6, 6.1.7 and 6.1.8) sa neuplatriuju od okamihu,
ked'tim dosiahne bod pred kritickym skore, az do dosiahnutia cielového skore.
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Nasledujlce hlasky su akceptovatelné:

Omnikin-noir-Omnikin-noir (hit)
Gris-Omnikin-gris (hit)

Omnikin noir-"any word" (hit)
Bleu-Omnikin-noir (hit)
Omnikin-gris-gris (hit)
Omni-Omnikin-bleu (hit)
Omni-noir-Omnikin-gris (hit)

Nasledujuce hlasky nie st akceptovatelné:

Omnikin-bleu-Omnikin-gris (hit)
Omnikin-Omnikin-noir (hit)

Omnikin-gris-bleu (hit)

Omnikin-"player's name"-bleu (hit)
Omnikin-green (hit)

Omnikin-"hum..."-bleu (hit)
Omnikin-noir-Omnikin (hit)

Omnikin-noir-hit (farba povedana v case odpalu)

Priklady chyb urcenia (chybné hlasky):

Skore

Priklady nepovoleného utoku
Bleu Gris Noir

Gris Utoci na Noir
7 5 4 alebo Noir Utoci na Gris
alebo Bleu utoci na Noir

Gris Utoci na Noir
7 6 5 alebo Noir Utoci na Gris
alebo Bleu utocdi na Noir

Bleu utoc¢i na Noir

7 7 6 alebo Gris Utodi na Noir

Gris Utoci na Noir
6 > > alebo Noir Utoci na Gris
6 4 4 Gris Utoci na Noir

alebo Noir Gtoci na Gris
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6.2. CHYBAJUCI KONTAKT (MISSING A CONTACT)

V okamihu zadsahu musia mat’ vsetci Styria hraci Uto¢ného timu kontakt s loptou.

Chyba “Chybajuci kontakt” nastane, ak:
6.2.1. V okamihu zasahu nemaju vsetci hraci utocného timu kontakt s loptou.

6.2.2. Po odpale je draha lopty zmenena Castou tela hraca utociaceho timu (chrbat, hlava
atd’) do strany alebo nadol.

6.2.3. Lopta je pocas odpalu “nesena” a aspon jeden hrac pocas toho strati s loptou fyzicky
kontakt.

Poznamka: “Nesenie” lopty v tomto pripade je cinnost, kedy je hracmi pocas odpalu
lopta sprevadzand, teda stale maju niektori hraci s loptou fyzicky kontakt.

6.3. LOPTA NA ZEMI (DROPPED BALL)

Chyba “Lopta na zemi” nastane, ak sa lopta dotkne podlahy vo vnutri hracej plochy (ihriska).
Chyba “Lopta na zemi” nastane, ak:
6.3.1. Lopta sa dotkne zeme vo vnutri hracej plochy (ihriska) bez ohladu na to, ¢i sa hrac
ur¢eného timu dostane s loptou do kontaktu pred jej dopadom, alebo nie, okrem

pripadov, kedy rozhodcovia rozhodnu, zZe islo o “Odpal dolu” (¢lanok 6.5) alebo Prilis
kratky odpal (clanok 6.6).

6.3.2. Tim, ktory ma loptu, strati nad nou kontrolu a lopta sa dotkne zeme vo vnutri hracej
plochy (ihriska).
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6.4. MIMO IHRISKA, OUT (OUT OF BOUNDS)

Chyba "Mimo ihriska” nastane, ked lopta alebo hraci v kontakte s loptou opustia hraciu
plochu (ihrisko). Ak v . momente tejto chyby nie je lopta nad hracou plochou (ihriskom),
miesto odpalu bude v najblizSom bode vo vnutri hracej plochy (ihriska).

Chyba "Mimo ihriska” nastane, ak:

6.4.1. Lopta sa dotkla zeme mimo hracej plochy (ihriska) alebo ak je draha lopty zmenena
pevnou prekazkou umiestnenou v hracom priestore.

Poznamka: Medzi pevné prekazky patria prekazky, ktoré su sucastou vybavenia
hracieho priestoru, ako napriklad predmety, ktoré sa nedaju odstranit’ zo stien alebo
stropu. M6zu medzi ne patrit aj divaci sediaci na tribunach alebo hraci a tréneri
nachdadzajuci sa v hracom priestore.

6.4.2. Hrac¢ urceného timu, ktory sa dotyka lopty, nie je v kontakte s hracou plochou
(ihriskom) a posledny kontakt tohto hraca so zemou bol mimo hracej plochy (ihriska).

Vo vsetkych situaciach bude ako tim, ktory sa dopustil chyby “Mimo ihriska”, oznaceny ten
tim, ktory mal loptu v drzani ako posledny.

6.5. ODPAL DOLU (DOWNWARD ANGLE HIT)

Aby bol odpal platny, musi lopta po odpale letiet" aspon cast svojej drahy smerom nahor.

Chyba “Odpal dolu” nastane ak su splnené vsetky nasledujice podmienky:

- Cela draha lopty je horizontalna alebo smeruje dolu (pozri Obr. 2 a Obr. 3) az dokedy

sa lopta dotkne zeme vo vnutri hracej plochy (ihriska).

- Ziadny hra¢ z uréeného timu sa nedotkol lopty pred jej dopadom na zem vo vnutri
hracej plochy (ihriska).

- Ziadny hra¢ neuréeného timu ani rozhodca nezmenil dréhu lopty pred jej dopadom
vo vnutri hracej plochy (ihriska).
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Horizontal line

Obr. 2 - Priklad 1 - Odpal dolu

Horizonwaiine

Obr. 3 - Priklad 2 - Odpal dolu

Horizontaiiine

Obr. 4 - Priklad 1 - Akceptovatelna draha lopty po odpale

Parabolicky odpal bude akceptovany iba ak cast’ drahy lopty smeruje nahor predtym, ako sa
lopta dotkne zeme.
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Harizontal line

Obr. 5 - Akceptovatelna (parabolicka) draha lopty po odpale

6.6. KRATKY ODPAL (THROW TOO SHORT)

Odpal bude povazovany za kratky, ak lopta Uplne neopusti Utocnu zoénu (Offensive zone) a ak
sa ziaden hra¢ nedotkne lopty skor, ako sa lopta dotkne zeme vo vnutri hracej plochy
(ihriska). (Pozri Obr. 6 - Minimalna vzdialenost)

Offensive zone

2,5m

Ed / 1.80 m
A -"u--&
/ 21 1d T2

m

Obr. 6 — Minimalna vzdialenost’
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6.7. NOVY (OPAKOVANY) ODPAL (REPLAY)

Novy (opakovany) odpal je opakovanie hry od posledného odpalu bez zmeny skore.

Existuju 2 sp6soby urcenia miesta, odkial sa novy (opakovany) odpal bude vykonavat, a timu,
ktory bude mat v drzani loptu:

6.7.1. Ak sa incident, ktory sp&sobil, Ze sa odpal bude opakovat, stal skér ako uréeny tim
bol schopny ziskat kontrolu nad loptou, lopta zostava v drzani Utociaceho timu
a utociaci tym opakuje odpal. Miesto odpalu bude posledné miesto, kde mal dany tim
loptu stale pod kontrolou.

6.7.2. Ak sa incident, ktory spdsobil, Ze sa odpal bude opakovat, stal po tom, ¢o urceny tim
ziskal kontrolu nad loptou, tento tim sa stane Utociaci a bude pokracovat odpalom.
Miestom odpalu bude miesto, kde bola lopta v momente, ked’ nastal dany incident.

Novy (opakovany) odpal kvoli neimyselnému braneniu (Replay for involuntary
obstruction)

Novy (opakovany) odpal kvoli neimyselnému braneniu bude nariadeny, ak:

6.7.3. Nastane neumyselny kontakt medzi hra¢mi z réznych timov, ktory ovplyvni vysledok
hry.

6.7.4. Nastane neumyselny kontakt medzi rozhodcom a hracom, ktory ovplyvni vysledok
hry.

6.7.5. Nastane neumyselny kontakt medzi loptou a hraCom neurceného, ktory zmeni
trajektoriu lopty, okrem pripadu, kedy nastane Nedovolena obrana (lllegal Defense)
(pozri 6.13).

6.7.6. Nastane neumyselny kontakt medzi loptou a rozhodcom, ktory zmeni trajektoriu
lopty.

6.7.7. PoCas prihravky sa hrac¢ obrany, ktory sa nachadza mimo UtocCnej zony, snazi podla
usudku rozhodcov vyhnut kontaktu s loptou, ale aj tak nastane taky jeho kontakt s
loptou, ktory zmeni trajektériu prihravky.

Poznamky: Novy (opakovany) odpal méze byt nariadeny aj v pripade, Ze neumyselné
branenie nastane mimo hracej plochy (ihriska).

Ak sa lopta dotkne hraca iného timu alebo rozhodcu bez toho, aby sa zmenila drdaha
lopty, hra sa neprerusi.
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6.8. CASOVA CHYBA (TIME FAULT)

Casova chyba nastane, ak vykonanie odpalu trva timu prili§ diho.

Existuju dva rozne typy Casovej chyby, 5-sekundovéa a 10-sekundova casova chyba.

6.8.1. Pravidlo 5 sekund plati, ked:

6.8.1.1. Pri odpale (na zaciatku periody alebo po preruseni hry) ma odpalujuci tim 5
sekdnd na to, aby vykonal odpal po tom, ako pomocny hozhodca dvakrat
zapiska.

6.8.2. Pravidlo 10 sekund plati, ked:

6.8.2.1. Po vykonani odpalu - odkedy ma prvy hrac¢ braniaceho sa timu kontakt s
loptou, ma tento tim 10 sekdnd na to, aby vykonal odpal.

6.8.2.2. Po tom, ako pomocny rozhodca polozi loptu na miesto odpalu, tim, ktory ma
loptu v drzani, ma 10 sekdnd na to, aby loptu zdvihol zo zeme.

Vynimka: Prvykrat, ked tim nezdvihne loptu zo zeme do 10 sekind, rozhodca vyda
slovné varovanie (verbal warning). Kazdy dalsikrat rozhodca odpiska casovu chybu.

6.8.2.3. Po dosiahnuti kritického skore, ked” pomocny rozhodca zapiskanim oznami
koniec oddychového casu (timeout-u), tim, ktory ma loptu v drzani, ma 10
sekdnd na zodvihnutie lopty zo zeme.
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6.9. NEDOVOLENE PREMIESTNENIE LOPTY (ILLEGAL BALL
DISPLACEMENT)

Chyba “"Nedovolené premiestnenie lopty” nastane, ak:

6.9.1. Pri prvom odpale, alebo odpale po preruseni hry, Utociaci tym presunie loptu z
miesta odpalu ur¢eného rozhodcom (Hit point) mimo Uto¢nu zénu.

Pozndmka: Tim méZe premiestriovat’ loptu z miesta odpalu (urceného rozhodcom) vo
vnutri atocnej zony pred alebo aj po odpiskani odpalu.

6.9.2. Hrac z braniaceho sa timu, ktory je na zaciatku premiestnenia lopty mimo Utocnej
zony, sa podla usudku rozhodcov snazi vyhnut kontaktu, ale aj tak dojde ku kontaktu s

loptou alebo Utociacim hracom.

6.9.3. Tim sa dopusti chyby nedovoleného premiestnenia lopty po tom, ako sa lopty dotkli
traja rozni hraci daného timu, ziskali nad loptou kontrolu a nasledne Umyselne posunu

loptu.

Pozndmka: Umyselné posunutie lopty je imyselnd cinnost, ktord zmeni horizontdlnu polohu
lopty a pocas ktorej ma loptu v drzani stale ten isty tim.

\V7d
AN

hit-in point

-———
- -~

hit-in point 25m

@
Obr. 7 - Oblast nedovoleného premiestnenia lopty
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6.10. UCHOPENIE LOPTY (TRAPPING THE BALL)

Chyba "Uchopenie lopty” nastane, ak:
6.10.1. Hrac uplne imobilizuje loptu tak, Ze okolo nej ovinie ruky.

6.10.2. Lopta je chytena alebo drzana za latku alebo otvor na lopte.

6.11. PRILIS VELA HRACOV NA HRACEJ PLOCHE (IHRISKU)
(TOO MANY PLAYERS ON THE COURT)

Chyba “Prilis vela hracov na hracej ploche (ihrisku)” nastane, ak sa na hracej ploche (ihrisku)
nachadzaju viac ako 4 hraci alebo iny ¢len timu kym je lopta v hre.
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6.12. NEDOVOLENY UTOK (ILLEGAL OFFENSE)

Nedovoleny utok je akcia Uto¢ného timu, ktora brani priebehu hry.

Chyba “Nedovoleny Utok” nastane, ak:
6.12.1. Odpal je vykonany spodnou Castou tela (pod bokmi).

6.12.2. Utodiaci hra¢, ktory sa nachadza v Gto¢nej zéne, a nachadza sa alebo sa pohybuje
mimo os svojho tela za Ucelom spomalenia, blokovania alebo kontaktu s hra¢om v
obrane, okrem pripadu ak ide o odpalujuceho hraca.

6.12.3. Hrac¢ Utocného timu zmeni svoju trajektdriu behu k lopte do Utocnej zény a pride
do kontaktu s hracom v obrane.

6.12.4. Odpalujuci hrac pride do kontaktu jednou rukou s hraCom v obrane a loptu odpali
druhou rukou.

6.12.5. Odpalujuci hra¢ nedobrovolne udrie do lopty dvakrat pocas pohybu suvisiaceho s
danym odpalom.

Priklad: Po odpale a po dotyku lopty blokujucim hracom v obrane, odpalujuci hrac
nedobrovolne udrie do lopty druhykrat pocas pohybu suvisiaceho s danym odpalom.

6.12.6. Odpalujuci hrac vykonava odpal tlacenim lopty smerom dolu.

Poznamka: Tlacenie lopty je cinnost, kedy je na loptu poloZzenad jedna alebo dve ruky a
tlacia (loptu) neustalym kontaktom s loptou.
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6.13. NEDOVOLENA OBRANA (ILLEGAL DEFENSE)

Nedovolena obrana je akcia timu v obrane, ktora brani priebehu hry.

Kontakt medzi hra¢mi alebo medzi hrd&¢om a loptou mébze ale nemusi viest' k blokovaniu,
zmene alebo spomaleniu akcie.

Ak dojde k dvom chybam nedovolenej obrany dvomi timami v obrane sucasne, chyba bude
pripisana timu, ktory bol urceny.

Chyba “Nedovolena obrana” nastane, ak:
6.13.1. Tim v obrane ma v Case odpalu viac ako jedného hraca v Utocnej zone.

6.13.2. Hrac v obrane, ktory je v Utocnej zéne, blokuje, meni alebo spomaluje vykonanie
pohybu (odpalujuceho hraca) stvisiaceho s odpalom.

6.13.3. Prvy kontakt je vykonany hra¢om neurceného timu vo vnutri Gtocnej zény a tento
kontakt upravi trajektoriu lopty.

6.13.4. Pocas prihravky hrac v obrane, nachadzajuci sa v Utocnej zone, blokuje, zmeni alebo
spomali vykonavanie prihravky.

6.13.5. PoCas premiestnenia lopty hra¢ v obrane, nachadzajuci sa na zaciatku
premiestiovania lopty v Utocnej zone, blokuje, zmeni alebo spomali vykonavanie
premiestnenia lopty.

6.13.6. Hra¢ v obrane, nachadzajuci sa v utocnej zéne, blokuje, spomaluje alebo meni
trajektoriu hraca v Utoku, ktory sa snazi dostat k lopte.

6.13.7. Pred vykonanim odpalu a po ziskani kontroly utocného timu nad loptou sa hrac v
obrane dotkne lopty a pohne fou.

6.13.8. V okamihu odpalu sa hra¢ v obrane dotkne lopty.

6.13.9. HraC v obrane nerespektuje os tela Utocného hraca a dojde ku kontaktu, ktory
zablokuje, zmeni alebo spomali akciu daného hraca.

6.13.10. Hra¢ z neurceného timu v obrane, ktory sa nenachadza v UtocCnej zone v Case
odpalu, blokuje alebo spomaluje hraca z uréeného timu v obrane.
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6.14. NAPOMENUTIA (WARNINGS)

Akékolvek spravanie v rozpore s Chartou Sportového spravania (pozri Priloha A:) sposobi, ze
timu bude vydané slovné, malé alebo velké napomenutie.

Kontakt medzi hra¢mi alebo medzi hrd&¢om a loptou méze ale nemusi viest' k blokovaniu,
zmene alebo spomaleniu akcie.

Vsetky malé alebo velké napomenutia dané timu, hracovi alebo inému ¢lenovi timu vedu k
ziskaniu bodu pre dalSie dva timy, okrem nasledujucich situacii:

- Napomenutie je udelené pred zacatim hry.

- Napomenutie je udelené po dosiahnuti cielového skoére a pred tym, ako rozhodca
odpiska zaciatok periédy.

- Napomenutie je udelené po dosiahnuti kritického skére a hrac alebo clen timuy,
ktorému bolo napomenutie udelené, je clenom timu, ktory nepokracuje v danej
periode.

- Napomenutie je udelené po tom, ako rozhodca signalizoval koniec hry (pozri Velké
napomenutie)

Hra¢, ktorého sa napomenutie tyka, moze navyse dostat osobnu sankciu.

Ak je udelené napomenutie, ked je lopta v hre abolo odpiskané opakovanie odpalu,
poslednému timu, ktory mal loptu pod kontrolou, zostane lopta v drzani pre dalsi odpal.

Ak je vydané napomenutie, ked lopta nie je v hre, posledné druzstvo, ktoré malo loptu v
drzani, si ju ponecha pre dalsi odpal.

6.14.1. Slovné napomenutie (Verbal Warning)
Ak rozhodca vyda slovné napomenutie, ziadna karta sa neudeli.

Rozhodcovia mé6zu vydat slovné napomenutia, aby udrzali tempo hry a zaistili vhodné
spravanie sa jednotlivcov. Slovné napomenutie rozhodcu nema vplyv na skore ani na osobné

sankcie.

OFFICIAL KIN-BALL® sport RULEBOOK 2020 edition SK 33



6.14.2. Malé napomenutie (Minor Warning)
Malé napomenutie je symbolizované udelenim Zltej karty.
6.14.2.1. NeSportové spravanie (Unsportsmanlike conduct)
Nasledujlce spravanie je neSportové spravanie:

e Nerespektovanie alebo pokus o ovplyvnovanie rozhodnutia rozhodcov.

¢ Nedlcta k spoluhra¢om, ostatnym timom, trénerom, divakom atd.

e Pouzivanie nevhodného slovnika.

e Pokus o umyselné spachanie chyby.

e Pokus o umyselné poskodenie miesta hry.

e Zamerne drzanie, tlaCenie alebo kolizia s inym hracom.

e Nedostatocna snaha, podla posudenia rozhodcov, vyhnut sa dotyku s loptou,
a teda dobrovolné branenie hladkému priebehu hry.

6.14.3. Velké napomenutie (Major Warning)
Velké napomenutie je symbolizované udelenim cervenej karty.
Existuju tri rozne typy velkych napomenuti:
6.14.3.1. Vulgarnost’ (Vulgarity)

Akékolvek vulgarne gesto alebo komentar hraca alebo iného ¢lena timu bez ohladu na to,
voci komu bola tato vulgarnost namierena.

6.14.3.2. Zamer ublizit’ (Intent to hurt)
Ciny alebo slova, pouzité s tmyslom niekomu ubliZit.
6.14.3.3. Napomenutie po skonceni hry (Post game warnings)

Akékolvek napomenutie vydané potom, ako hlavny rozhodca ukonci hru, ale predtym, ako
hlavny rozhodca podpise oficialny vysledkovy harok.

Poznamka: To znamend, Ze hlavny rozhodca zaznamend do vysledkového hdrku
akykolvek incident tykajuci sa hracov alebo clenov timu, ktori sa po skonceni hry
spravali nesportovo po odpiskani konca hry a pred podpisanim vysledkového harku.
Odpocitané budu iba bonusové (ranking) body.
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6.14.4. Vylucenie hraca (Player Expulsion)
Hrac alebo clen timu bude vyluceny z hry, ak:

- v tej istej hre dostane druhé malé napomenutie
- dostne velké napomenutie

Poznamka: Danému hracovi alebo ¢lenovi timu nebude umoznené zostat' v hracom priestore.

6.14.5. Diskvalifikacia timu (Team Disqualification)
Tim bude diskvalifikovany ak hraci, clenovia tohto timu alebo tim dostanu aspon:

- Styri malé napomenutia
- dve malé napomenutia a jedno velké napomenutie
- dve velké napomenutia

Tim musi opustit” hraci priestor.

Ak tim skonci s menej ako Styrmi hracmi, je automaticky diskvalifikovany pre aktualnu hru a
nesmie zostat v hracom priestore.

Ak je diskvalifikovany tim, ktory ma v okamihu diskvalifikacie v drzani loptu, loptu ziska tim s

evvs
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6.15. ODPAL DVAKRAT TYM ISTYM HRACOM (TWICE THE
SAME HITTER)

Rovnaky hra¢ daného timu nemdze odpalovat dvakrat po sebe.

Rovaky hra¢ nemoéze odpalit’ znova, pretoze predchadzajuci odpal pred tymito chybami bol

vykonany:

Chybajuci kontakt (Missing a Contact)

Lopta na zemi (Dropped Ball)

Mimo ihriska, Out (Out of Bounds)

OdPAL dolu (Downward Angle Hit)

Kratky odpal (Throw Too Short)

Nedovoleny utok (lllegal Offense) (6.12.1, 6.12.4, 6.12.5, 6.12.6)
Nedovolena obrana (lllegal Defense) (6.13.1, 6.13.3, 6.13.8)
Odpal dvakrat tym istym hracom (Twice the Same Hitter)

Rovaky hra¢ méze odpalit’ znova, pretoze predchadzajuci odpal pred tymito chybami nebol

vykonany:

Chybna hlaska - Chyba urcenia (Designation Fault)

Casové chyba (Time Fault)

Nedovolené premiestnenie lopty (lllegal Ball Displacement)

Uchopenie lopty (Trapping the Ball)

Prili$ vela hracov na hracej ploche (ihrisku) (Too Many Players on the Court)
Nedovoleny utok (lllegal Offense) (6.12.2, 6.12.3)

Nedovolend obrana (lllegal Defense) (6.13.2, 6.13.4, 6.13.5, 6.13.6, 6.13.7,
6.13.8, 6.13.9, 6.13.10)

Malé napomenutie (Minor Warning)

Velké napomenutie (Major Warning)

Lopta na zemi spésobena Utocnym timom (6.4.2)
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7.1. URCENIE (HLASKA) (DESIGNATION)

Cinnost oznacujlca tim, ktory bude musiet’ po odpale chytit' loptu. Uréenie (hlaska) musi byt
vykonané tak, Ze za vyslovi slovo ,Omnikin” a za nim farba timu, ktory ma po odpale chytat’
loptu. (napr. “Omnikin noir”).

7.2. ODPAL (HIT)

Odpal nastane, ak su splnené tieto 2 podmienky:

e Tim v Utoku demonstruje Umysel poslat’ loptu siperiacemu timu
e Odpalujuci hrac sa dotkne lopty

Poznamka: Celé gesto, ktoré spOsobi kontakt s loptou, sa povaZuje za gesto odpalu.
Odpal sa povazuje za ukonceny, ked je gesto odpalu dokoncené alebo zastavené. Ak
vsak hrac v obrane pride do kontaktu s loptou po dotyku odpalujtceho hraca, avsak este
pred skoncenim gesta odpalu, méZe odpalujuci hrac ukoncit svoje gesto odpalu. Lopta
sa vsak uz povazuje za loptu v drzani timu obrany.

7.3. ODPALUJUCI HRAC (HITTER)

Hrac v utoku sa stava odpalujucim hracom, ked  zacne pohy veduci k odpalu.

7.4. PREMIESTNENIE LOPTY (BALL DISPLACEMENT)

Premiestnenie lopty je Cinnost, kedy je lopta premiestnena z jedného miesta na druhé pri
zachovani fyzického kontaktu najmenej jedného hraca s loptou.

Aby sa pohyb lopty mohol povazovat za “Premiestnenie lopty”, musia byt splnené tieto
kritéria:

e Gesto na pohyb lopty musi byt vykonané umyselne

e Tim musi mat’ loptu pod kontrolou

7.5. PRIHRAVKA (PASS)

Akcia presunutia lopty z najmenej jedného hraca na najmenej jedného iného hraca.
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Aby bola akcia povazovana za prihravku, musia byt splnené nasledujuce kritéria:
e Hrag, ktory vykonava danu akciu, musi mat’ loptu pod kontrolou
e Gesto, ktoré posuva loptu, musi byt Umyselné
e Fyzicky kontakt medzi loptou a hra¢om musi byt preruseny
e Musi existovat’ jeden alebo viac cielovych hracov (teda hracov, ktorym je prihravka
urcena)
Rozhodca je opravneny rozhodnut, ¢i je hrac cielovym hracom alebo nie.

7.6. UTOCNA ZONA (OFFENSIVE ZONE)

Utocné zdna je zona okolo lopty, v pripade, ze Utociaci tim ma loptu pod kontrolou. Hrac sa
povazuje za hraca v Utocnej zone, ked” ma aspon jednu nohu vo vnutri, alebo na hranici
utocnej zény.

Existuju dva r6zne spdsoby vypoctu velkosti Utocnej zony:

e 1,8 metra od vonkajsieho okraja lopty. (pozri Obr. 8 - Uto¢né zéna)
e 2,5 metra od stredu lopty. (pozri Obr. 8 - Utoéné zéna)

Offensive zone

250m

1.80m

Obr. 8 - Utoéna zéna

7.7. KONTAKT, DOTYK (CONTACT)

Ked' sa hrac urceného timu dotkne lopty ktoroukolvek castou tela, bez ohladu na to, ¢i ma
ich tim loptu pod kontrolou alebo nie.
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7.8. DRZANIE (LOPTY) (POSSESSION)

Hraci alebo timy maju loptu v drzani, ak po vykonani odpalu mali s loptou kontakt.

7.9. CLENOVIA TiMU (TEAM STAFF)

Clenovia timu, ktori nie st hraci. St to hlavny tréner, dvaja asistenti trénera, timo¢nik.

7.10. ODPAL PO PRERUSENI, PRVY ODPAL (HIT-IN)

Akcia na uvedenie lopty spat  do hry po chybe, oddychovom case alebo na zaciatku periody.

7.11. MIESTO ODPALU (HIT-IN POINT)

Miesto, kde je lopta umiestnena asistentom rozhodcu pre vykonanie odpalu (miesto, kde
bola lopta v momente, ked nastala chyba, resp. v strede hracej plochy (ihriska) na zaciatku
periody alebo pri dosiahnuti kritického skore). Ak lopta nie je vo vnutri hracej plochy (ihriska),
ked je hra prerusena, bude miesto odpalu v najblizSom bode hracej plochy (ihriska).

7.12. LOPTA V HRE (BALL IN PLAY)

Cas medzi dvoma pisknutiami signalizujlicimi odpal, a pisknutim, ktoré signalizuje chybu.

7.13. KONTROLA (NAD LOPTOU) (CONTROL)

Tim je povazovany za tim, ktory ma kontrolu nad loptou vtedy, ked rozhodca usudi, Ze tento
tim ju mdze znehybnit.
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7.14. OS TELA (BODY AXIS)

Os tela je zvisly valec, ktorého rozmery su rovné Sirke ramien a vyske Utociaceho hraca vo

vnutri atocnej zony.
Os tela sa prestane s hracom pohybovat, ak su splnené tieto dve podmienky:

- Je v kontakte s loptou
- Tim ma kontrolu nad loptou a lopty sa uz dotkli aspon traja hraci timu

Obr. 9 - Os tela

7.15. CIELOVE SKORE (TARGET SCORE)

Body potrebné na vitazstvo v periode.

7.16. KRITICKE SKORE (CRITICAL SCORE)

Kritické skore je cielove skore minus dva body.

7.17. IHRISKO (HRACIA PLOCHA) (COURT)

Ihrisko sa sklada z jeho Ciar a priestoru vo vnutri tychto Ciar.

7.18. HRACI PRIESTOR (PLAYING AREA)

Hraci priestor sa sklada z hracej plochy (ihriska), priestoru s lavickami timov, oblasti pre
rozcviCovanie (zahrievanie) hraCov a celého priestoru okolo tychto oblasti az po tribuny.
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PRILOHA A: - CHARTA SPORTOVEHO SPRAVANIA
(SPORTSMANSHIP CHARTER)

Ucitelia, rodicia, tréneri, Sportovci a vSetci ostatni Ucastnici sa tymto vyzyvajd, aby sa spravali
Sportovo, pri reSpektovani ¢lankov charty Sportového spravania. VSetci uvedeni sa prihovaraju
za podporu humannejsej a formalnejsej Sportovej praxe.

e Prejavom Sportového spravania: je v prvom rade désledne dodrziavat' a reSpektovat

vSetky pravidla a nariadenia; nikdy Umyselne nespachat chybu.
e Prejavom Sportového spravania: je reSpektovat’ Cinitelov. Pritomnost Cinitelov alebo

rozhodcov je pre uskutocnenie sutaze nevyhnutna. Zasldzia si Uctu vsetkych
zUcastnenych.
e Prejavom Sportového spravania: je prijat’ vSetky rozhodnutia rozhodcov bez toho, aby

sa spochybnovala ich integrita.
¢ Prejavom Sportového spravania: je prijat’ porazku doéstojne a bez nevrazivosti.

¢ Prejavom Sportového spravania: je prijat’ vitazstvo s pokorou a bez vystrednosti.

¢ Prejavom Sportového spravaniap: je pochvalit’ siperove dobré hry a dobry vykon.

e Prejavom Sportového spravania: je odmietnut’ podvadzat' alebo pouzivat' nedovolené
prostriedky na vitazstvo.
e Prejavom Sportového spravania: je respektovat svojho supera ako rovnocenného

partnera a pokusit’ sa zvitazit tym, ze predvediete Co najlepsie vykony a schopnosti.
e Prejavom Sportového spravania: je povzbudit' svojich spoluhracov pri zlej hre rovnako

ako pri dobrych hrach.
¢ Prejavom Sportového spravania: je spravat’ sa dostojne, ovladat’ sa a neznizit' sa k

fyzickemu alebo slovnému nasiliu.

Sportu zdar!
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PRILOHA B: - SIGNALY ROZHODCU (REFEREE

SIGNALS)

Tieto signaly su jedinymi oficialnymi signalmi uznanymi IKBF (International KIN-BALL sport

Federation).

a) Zaciatok hry alebo periédy (Beginning of game or
period)

Hlavny rozhodca vykona pazou 3 otocenia dopredu v urovni (

ramien a potom ukaze na lavicku zacinajuceho timu.

b) Koniec periody (End of period)

Hlavny rozhodca otoceny tvarou k pultu casomeraca zdvihne ruky
nad hlavu a jednou rukou drzi zapastie druhe;j.

c) Koniec hry (End of game)

Hlavny rozhodca otoceny tvarou k pultu ¢asomeraca zdvihne ruky
nad hlavu a trikrat tleskne.

d) Timeout (oddychovy cas) (Timeout)

Hlavny rozhodca otoCeny tvarou k pultu casomeraca
poloZi prsty jednej ruky do stredu svojej druhej ruky na drovni
hrudnika a ukaze na farbu timu, ktory Ziada o oddychovy cas.

4

Pri prvych styroch signaloch je piskanie nepretrzité (jedna az tri sekundy).
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e) Chyba urcenia (Designation Fault)

Rozhodca jednou rukou predpazi, potom rychlo otvori a zatvori
dan. Zaroven si prilozi druht ruku k uchu.

f) Odpal (Hit-in)
Pomocny rozhodca rukou ukazuje na miesto odpalu a dvakrat
kratko zapiska.

g) Opakovanie (Replay)
Rozhodca skrizi ruky na Urovni pasa a potom ich od seba
oddiali. Tento pohyb urobi dvakrat.

h) Mimo ihriska (Out of Bounds)
Rozhodca pokrci latke tak, aby dlane smerovali dozadu za
plecia.

i) Prilis vela hracov na ihrisku (Too Many Players
on the Court)
Rozhodca predpazi jednu ruku dlariou dopredu s vystretymi
prstami.

j)  Nedovolena obrana (lllegal Defense)
Rozhodca predpazi a ukaze 3 po sebe iduce prsty.
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" )
| ‘_‘«/ _~)__\
k) Chybajici kontakt (Missing a Contact) g
Rozhodca ukazuje ukazovakom nahor a jednym pohybom /A
predpazi a opéat’ skréi ruku. {?:‘;-—J\

X
<3 Mé
twice)

) Rovnaky hrac odpilil dvakrat (Same player hit

Rozhodca dvakrat predpazi a opat’ skrci ruky, dlane su stale
otvorené a smeruju dopredu.

m) Kratky odpal (Throw Too Short)
sa.

Rozhodca upazenim vzpazi, dlane smeruju k sebe a nedotykaju

n) Odpal dolu (Downward Angle Hit)

Rozhodca spravi jeden krok vpred pocas ktorého rukami
energicky ukaze smerom dopredu k zemi.

o) Lopta na zemi (Dropped Ball)
Rozhodca prejde dlanou hornej ruky po dlani spodnej ruky

(dlane su vodorovne) tak, Ze spodna ruka sa nehybe a vrchna
ruka vykona pohyb dopradu.
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p) Casova chyba (Time Fault)
Rozhodca ukaze na hodinky na zapasti.

q) Nesportové spravanie (Unsportsmanlike %
Conduct) ‘ % :
Rozhodca zohne ruku v lakti (predlaktie smeruje zvislo nahor), \

druhou rukou chyti prednu cast’ lakta vo vyske hrude.
Tato chyba vedie k malému napomenutiu.

r) Umysel ublizit (Intent to hurt)

Rozhodca si pastou mierne udrie na prednu cast ramena.
Tato chyba vedie k velkému napomenutiu.

s) Nedovoleny utok (lllegal Offense)

Rozhodca so zatatymi pastami prekrizi predlaktia na hrudi.

t) Uchopenie lopty (Trapping the ball)

Rozhodca spoji ruky pred telom do kruhového tvaru s
prepletenymi prstami.
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u) Nedovolené premiestnenie lopty (lllegal ball
displacement)

Rozhodca predpazi ruky dlanami k sebe. Jedna ruka zostava
predpazena a druha sa pohybuje do upazenia.

v) Striedanie hracov (Players’ substitution)

Bez piskania.
Rozhodca rukami nad hlavou dlanami k sebe pohybuje
striedavo vpred a vzad.

Signaly pre ciarovych rozhodcov:

w) Lopta sa dotkla predmetu mimo ihriska (Ball touched
outside element)

Vlajka by mala byt zdvihnuta, ak sa lopta dotkne zeme mimo hracej
plochy (ihriska) alebo akejkolvek pevnej prekazky ktora zmeni jej
trajektoriu.

x) Lopta sa dotkla zeme vo vnutri ihriska (Ball touches the
inside ground)

Vlajka by mala smerovat do stredu ihriska, ak sa lopta dotkne zeme vo
vnutri alebo na Ciare hracej plochy (ihriska).

y) Pozadovany timeout (oddychovy cas) (Requested
timeout)

Ak ciarovi rozhodcovia vidia trénera alebo kapitana niektorého timu,
ako si pytaju oddychovy cas, drzanim vlajky nad hlavou signalizuju tdto
poziadavku.

&
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PRILOHA C: - KRITERIA PRE VYHODNOTENIE REMIizY

(TIE BREAK CRITERIA LIST)

Ak maju dva alebo viac timov rovnaky pocet bodov do rebricka (ranking points), IKBF
odporuca pouzitie tohto zoznamu kritérii na urcenie, vysledného poradia timov:

1.

2.

Mensi pocet stratenych bodov do rebricka (ranking points) z dévodu napomenuti
Najviac vyhranych hier

Najviac vyhranych period

Najviac vyhranych hier v priamej konfrontacii

Najviac vyhranych periéd v priamej konfrontacii

Najvyssi priemer skore vo vsetkych periddach pocas turnaja

IKBF alebo organizacia zodpovedna za sutaz urci najlepsi spdsob vyrieSenia
nerozhodného vysledku
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