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Uvod do hry

Ptivitani

Predstaveni Gi€astnikil a lektorQ

Casovy harmonogram

Ptedstaveni prakticke a teoretické ¢asti
Cile programu

Zakladni pravidla

Predpoklady rozhod¢iho Kin-ballu
Postaveni pti hie

Rizeni hry

Chyba, systém signalizace

Pohyby rozhodciho, pasky tii barev

Co délat pred, v prabehu a po skonceni hry
Prestavka

Prvni nacvik fizeni hry (6 min. /a¢astnik)
Obed

Druhy nacvik fizeni hry (6 min. /i¢astnik)
Prestavka

Slovni zhodnoceni vykontll (6 min. /a¢astnik)
Prestavka

Vyhodnoceni teoretické ¢asti

Zaver
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1.0

2.0

Cil

1.1

1.2

Cil obecné:
- Absolvent tfidy C bude schopen fidit zapasy vSech kategorii a rovni na
tizemi CR s vyjimkou mistrovstvi republiky.

Cile konkrétné:
- Schopnost uplatitovat pravidla a fidit hru.
- Umeéni pohybovat se rychle a tceln¢ po hraci plose.
- Schopnost tidit hru s klidem a sluSnosti.

Predpoklady rozhodciho Kin-ballu

Posuzuje pouze fakta

Zna oficialni pravidla

Ovlada signalizaci rozhodc¢iho

Dodrzuje stanovené postupy fizeni hry

S ucastniky jednd klidn€ a slusné

Dba na to, aby hra probihala podle zasad fair play ve vzdjemném respektu

vSech ucastnikl hry

3.0  Postaveni rozhodciho pii hite

3.1

Zména pozice :

- Zménu pozice vzdy provadi béhem.

- Pfi hite, pf1 zméné pozice mice ziistadva rozhod¢i vzdy blizo mice (cca 2 az
3 metry od mice).

- Zaujima pozici uvnitt obranného ¢tverce

- Nikdy neodhaduje jaké taktiky tym pouzije (z ditvodu, Ze by si chtél uSettit
pohyb po hfisti)
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3.2 Pozice rozhodciho :

KdyZz dojde k zastaveni pohybu mice a hrac¢i utociciho tymu se ziejmeé
chystaji k provedeni podéani, rozhod¢i musi zaujmout nasledujici pozici.:
- 2 az 3 metry od micCe

-V thlu 85 az 90 stupiii od podavajiciho hrace

pokr¢i se v kolenou a skloni trup, aby dobie vidél 1 pod mic

Je to stejné pozice jakou zaujme rozhod¢i v prvnim kroku standardizovaného
postupu rozhodovani jednoho rozhod¢iho.

4.0 Signalizace chyby

Cely proces se sklada z osmi krokt, které musi byt rozhod¢im provedeny v tomto
piesném potadi.

1- Musi byt na sprdvném misté

2 — 3 metry od mice
V pravém uhlu k podavajicimu hraci
pokrceny v kolenou, sklonény trup

2- Piska zacatek hry. podani

- Ruka ukazuje na mi¢, piska dvakrat, pistalka zieteln€ odlisi dva zvuky.

3- Opakuje barvu

Rozhod¢i se musi po hraci plose rychle pohybovat, béhat tak, aby vzdy

stal blizko u mice (2 az 3 metry). Barvu musi opakovat nahlas, tak aby ji
kazdy hrac zieteln¢ slysSel.

4- Piska chyby

- Thned jak identifikuje chybu, piska jednou, aby zastavil hru.
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5.0

5- Signalizuje, oznamuje chybu
- Provede signal a zaroven nahlas oznami druh chyby. Pii tom musi byt

obracen Celem ke skérovému rozhod¢imu. Potom ukéze na pasku v barve

tymu, ktery se dopustil chyby.

6- Kontrola mice

- Pfi chybé rozhod¢i rychle prevezme kontrolu nad mi¢em (b&zi).

7- D4 mi¢ na misto. kde doslo k chybé

Umist'uje mi¢ tam kde byl, kdyZz doslo k chybé.

8- Kontroluje skérového rozhodéiho

- Musi ovéfit, ze skdrovy rozhod¢i ddva body spravnym tymim. Pokynutim

hlavy potvrdi spravnost skore.
Pokracuje v postupu fizeni hry od bodu jedna az do konce hry.
Signalizace rozhodciho & barevné rozliSovaci pasky

Signalizace ie ptedvadéna vzdy ¢elem ke skorovému rozhod¢imu
- Provéadéna je jasné¢, jednoznacné€ a dynamicky, srozumitelné¢ pro kazdého
hrace a Cinovnika.
- Barevné rozliSovaci pasky jsou uzivany k identifikaci tymu, ktery se dopustil
chyby. Umisténi pasek je nasledujici:
e Modré barva na levém zapésti.
- Bila (Sed4) barva na pravém zapésti

e Tricko s ¢ernym rukdvem nebo Cerné paska na pravé pazi.

9.10. 2013



6.0  Pied zahdjenim hry

- Rozhod¢i musi upozornit skorového rozhodc¢iho, aby vzdy na skére naznadil
(zvednutim) komu se chysta ptidélit body a dokoncil pieklopeni €islic az po
potvrzeni rozhod¢im.

- Musi ovéfit, Ze hraci plocha je fadné vyznacena a Ze je bezpecna.

- Musi zadat hrace, aby na sobé neméli naramky, fetizky, Cepice, nic co by
mohlo zptsobit zranéni G¢astnikiim hry.

- Provadi losovani barev za asistence tii kapitanii, pfipomina hlavni zasady

hry.
7.0 V priabéhu hry

Musi nahlas opakovat barvu uréenou uocicim tymem.
Aby zabranil zranéni, musi upozornit hrace drzici mic, aby sklonili hlavu.

Musi zachovat nestrannost v kazdém gestu 1 slovnim projevu v pritbéhu hry.

8.0 Po hie

- Jde ke skérovému rozhod¢imu a zépiSe skore do vrchni zapisovaci listiny a

zapis podepise.

9.10. 2013



	1.0 Cíl
	1.1 Cíl obecně:
	1.2 Cíle konkrétně:

	2.0 Předpoklady rozhodčího Kin-ballu
	3.0 Postavení rozhodčího při hře
	3.1 Změna pozice :
	3.2 Pozice rozhodčího :

	4.0 Signalizace chyby
	5.0 Signalizace rozhodčího & barevné rozlišovací pásky
	Signalizace ie předváděna vždy čelem ke skórovému rozhodčímu

	6.0 Před zahájením hry
	7.0 V průběhu hry
	8.0 Po hře

